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Circuit d’art et d’histoire

Lorient
1h4523m

DÉNIVELÉ

Découvrez l’histoire de Lorient, depuis son origine, en 1664, avec 
la création de la Compagnie des Indes par Colbert jusqu’à la ville 
d’aujourd’hui avec les reconstructions d’après-guerre et la reconver-
sion d’anciens sites militaires.
Une balade urbaine insolite au cœur d’une ville maritime.

• �Je reste sur les sentiers balisés  
et je respecte les cultures et clôtures.

• �Je ne cueille pas de plantes  
et je préfère l’observation à distance 
de la faune sauvage.

• �Je reste discret et j’évite tout bruit 
inutile (cri, musique…).

• Je tiens mon chien en laisse.

• �Je ramène mes déchets avec moi, 
même les biodégradables.

• �Sur les sites naturels, j’utilise  
des bâtons de marche uniquement 
avec embouts en caoutchouc.

• �Pour mon confort et ma sécurité,  
je m’équipe du matériel adapté : 
chaussures, eau, coupe-vent,  
chapeau…

Circuit d’art et d’histoire
LorientLes bonnes pratiques

à adopter

À découvrir
A  HÔTEL GABRIEL

Ancien Hôtel des ventes de la 
Compagnie des Indes (1740).

B  TOUR DE LA DÉCOUVERTE
ET MOULINS (17e-18e s.).

C  RÉSERVOIR D’EAU SOUTERRAIN 
DE LA MARINE (1875), 3 000 m³.

D  MAISON DE L’IMPRIMEUR 
DE LA CIE DES INDES (18e s.).

E  QUAI DES ANCIENS MAGASINS DE 
DÉPÔT DES MARCHANDISES (18e s.), 
site militaire (19e-20e s.), Maison de 
l’Agglomération (2014, architecte 
Jean de Giacinto)

F  HÔTELS PARTICULIERS 
DES NÉGOCIANTS (vers 1760).

G  BASSIN À FLOT (1870) 
et PONT LEVANT.

H  CHAMBRE DE COMMERCE 
ET D’INDUSTRIE
Façade Art Déco (1931).

I  HALLES DE MERVILLE (1964) et 
LYCÉE DUPUY DE LÔME (après 1945).

J  GRAND THÉÂTRE (2003) 
et HÔTEL DE VILLE (1960).

K  PLACE ALSACE LORRAINE
Ancienne Place royale (18e s.).

L  ÉGLISE N.-D. DE VICTOIRE (1955).
M  ABRI DE DÉFENSE PASSIVE (1941).
N  IMMEUBLE DE STYLE 

HAUSSMANNIEN (fin 19e s.).
O  LA BANANE BARRE D’IMMEUBLE 

INCURVÉE (1953).
AUTRES PROMENADES LORIENTAISES ET VISITES GUIDÉES : DIRECTION DES 
PATRIMOINES ET DE L’HÔTEL GABRIEL – HÔTEL GABRIEL – TÉL. 02 97 02 23 29 
PATRIMOINE.LORIENT.BZH

Circuit inscrit au Plan 
Départemental des 

Itinéraires de Promenade 
et de Randonnée

Circuit d’intérêt 
reconnu par la 

Fédération Française 
de Randonnée

Un problème sur le 
circuit ? Consultez 
http://sentinelles.
sportsdenature.fr
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Ce circuit est téléchargeable gratuitement sur
L’APPLICATION RANDO BRETAGNE SUD

Séjour, infos, visites
Lorient Bretagne Sud Tourisme
Tél. 02 97 847 800 
www.lorientbretagnesudtourisme.fr

Des remarques sur le circuit
Lorient Agglomération
Tél. 02 90 74 73 84 / 88
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Réservoir d’eau souterrain de la Marine

©
 Ville de Lorient



Pas à pas
Départ : Parking place d’Armes
en face de l’Hôtel Gabriel

1 Rejoignez l’Hôtel Gabriel. Allez à 
gauche, puis à droite. Ne manquez 
pas la Tour de la Découverte équipée 
d’une boule horaire unique en France 
(aller-retour à gauche et à droite). 
Descendez la rampe des Fours à 
Chaux et allez tout droit vers le 
Scorff. Au quai, prenez deux fois à 
droite et poursuivez tout droit sur la 
Promenade du Péristyle et du Quai 
des Indes.

2 Aller-retour jusqu’à l’Estacade 
(1 km). Tournez à gauche Quai Gus-
tave Mansion, puis encore à gauche. 
Longez le quai de Rohan au plus près 
du bassin à flot jusqu’au bout pour 
rejoindre l’Estacade. Revenez sur vos 
pas, prenez à gauche et longez le 
Parc Jules Ferry.

3 Poursuivez à gauche sur l’avenue 
du Faouëdic et continuez tout droit. 
Passées les deux rues à gauche, tra-
versez l’avenue Anatole France. Allez 
à gauche, puis tournez deux fois à 
droite. Traversez à droite la place de 
l’Hôtel de Ville en longeant le bâti-
ment de la mairie. Au bout, tournez à 
gauche, puis tout de suite à droite 
pour traverser au rond-point.

4 Continuez tout droit sur l’avenue 
du Faouëdic. Suivez la rue du Couë-
dic, prenez la troisième rue à gauche 
(rue Vauban). Cheminez tout droit en 
restant sur le trottoir de droite. Arrivé 
au boulevard, tournez deux fois à 
droite.

5 Continuez tout droit dans la rue 
de Clisson jusqu’à la Place Alsace 
Lorraine. Longez-la et prenez à droite 
pour passer devant l’église. Tournez 

à droite dans l’allée pavée entre les 
deux parkings. Tournez deux fois à 
gauche (rue de l’Assemblée natio-
nale, rue de Liège) puis à droite (rue 
de la Patrie).

6 Virez à gauche et continuez tout 
droit jusqu’au bout de la rue du Port. 
Traversez la place Polig Monjarret. 
Prenez à droite la rue de Pont Carré 
et rejoignez tout droit votre point de 
départ.

CODE DE BALISAGE

Circuit d’art et d’histoire
6,4 km, 23 m de dénivelé
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LÉGENDE

Point de vue

Pas à pas1

Départ

Sens de la marche

À découvrir en chemin 
(détails au recto du dépliant)A

Tracé du parcours

Moulin près de la Tour de la Découverte
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